Wettbewerbsordnung
"Kinderfeuerwehr-Olympiade"
fir den Landkreis Mansfeld-Sidharz

Praambel

Auf Grundlage der Empfehlungen der Feuerwehrunfallkasse Mitte zur Arbeit in der
Kinderfeuerwehr wird in  Abstimmung mit dem Fachbereich Wettbewerbe der
Kreisjugendfeuerwehr im Kreisfeuerwehrverband Mansfeld-Sudharz e.V. nachfolgende
Wetthewerbsordnung fur den Landkreis Mansfeld-Stdharz verabschiedet.

Mannschaft

Jede Wettbewerbsgruppe darf auch aus Kinder verschiedener Kinderfeuerwehren bestehen.
Eine Wettbewerbsgruppe hat eine Mannschaftstarke von mindestens vier Kindern und
maximal zwolf Kindern. Erreicht eine Mannschaft nicht die maximale Gruppenstarke sind
Doppelstarts einzelner Wettkampfer moglich.

1. Station: Brandbek&ampfung

Aus einer Entfernung von drei Metern sind mit der Kibelspritze geeignete Ziele zu
bekdmpfen. Dabei wird die Kibelspritze von einem volljahrigen Betreuer bedient, das
Strahlrohr wird von zwei Kindern gefiihrt. Das Strahlrohr liegt zum Beginn der Ubung bereits
an der Angriffslinie. Zum Beginn des Wertungslaufs stehen alle Wettkdmpfer an der
Startlinie, welche zehn Meter von der Angriffslinie entfernt ist. Mit dem Startzeichen beginnt
der Wettbhewerb, die Zeit wird gestoppt, wenn das letzte Ziel bekampft ist. Die

Strahlrohrfilhrung kann in beliebiger Stellung erfolgen. HCHGUCIIROIDCHCICHGICHOCH
Erdboden beriihren die Angriffslinie wird der Lauf nicht gewertet.

Insgesamt kann jede Wettbewerbsgruppe [HEKIMEIISEENS \Vertungslaufe absolvieren. Die
Zeit des besten Wertungslaufs geht in die Gesamtwertung ein.

2. Station: Wasserforderung lange Wegstrecke

An der Startlinie steht ein geeigneter, gré3erer Behalter mit Wasser. An der zehn Meter
entfernten Ziellinie ein 10-Liter-Wassereimer mit geeigneten Markierungen zum Auslitern.
Auf einem Jugendfeuerwehrhelm ist ein Schwamm befestigt (wird vom Veranstalter gestellt).
Der Starter taucht den Schwamm an der Startlinie in das Wasser und setzt den Helm auf,
dann lauft er zur Ziellinie. Dort driickt er den Schwamm in den Wassereimer aus, setzt den
Helm wieder auf, lauft zurlick und Ubergibt den Helm an den néachsten Starter. Es erfolgen
solange Laufe bis der Wassereimer an der Ziellinie gefilllt ist oder eine maximale Laufzeit
von 3 Minuten erreicht ist, dann wird die beférderte Wassermenge ausgemessen. Zwischen
Start- und Ziellinie sind geeignete Hindernisse (z.B. Kegel) zu umlaufen. Wird der Helm nicht
ordnungsgemaR getragen oder werden Hindernisse ausgelassen, wird [iCINCISIORICIMNIEH
Wasser abgezogen.



3. Station: Geratekunde

In einem Staffellauf nach Zeit missen verschiedene Schilder (mit der Gerétebezeichnung)
den jeweiligen Feuerwehrgeraten zugeordnet werden, der Wechsel der Laufer erfolgt durch
sichtbaren Abschlag. Insgesamt mussen zwolf einfache, dem Wissenstand der
Kinderfeuerwehr entsprechende, Geréte zugeordnet werden. Die Entfernung von der
Startlinie bis zu den Geraten betragt 10 m. Die Schilder werden dem jeweliligen Starter laut
vorgelesen.

Die Zeitnahme erfolgt zwischen Startzeichen bis zur Uberquerung der Ziellinie durch den
letzten Laufer. Eine Doppelbelegung von Geraten ist moglich, im Falle dem Gerat wurde
bereits ein falsches Schild zugeordnet. Pro falscher Zuordnung, Vorsagen oder Zurufen gibt
es einen Zeitaufschlag von 10 Sekunden.

4. Station: Skilaufen

Mindestens vier Kinder absolvieren auf sog. Lauf-Ski (werden vom Veranstalter gestellt) eine
Strecke von 10 m. Insgesamt kénnen [iHMGIMOIgl \Vertungslaufe erfolgen. Die Zeit des
schnellsten Laufes geht in die Gesamtwertung ein. Erfolgt ein Lauf nicht ordnungsmafig wir
dieser nicht gewertet.

5. Station: Schraubendrehen

Jeweils vier Starter gleichzeitig_haben EiiNINUCIASINSOVICIRVUCINICHNOOICHNEN
Schrauben festzudrehen  [ilSSSHNSCHNGISINOGICHINGICIIVINCINGUCCHISCRANDEn

IESIIEREH). nsgesamt konnen [HIEKIMEIIEIEI \Versuche erfolgen. Der beste Versuch geht in
die Gesamtwertung ein.

6. Station: Teebeutelweitwurf

Die Teebeutel sind mit dem Mund soweit wie méglich zu werfen. Insgesamt sind von der
Wertungsgruppe zwolf Wurfe durchzufihren. Gemessen wird die Entfernung von einer
Startlinie. Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Summe der Einzelwurfe. Es werden zwei
Wertungslaufe durchgefhrt.

Teebeutel nicht anfeuchten

7. Station: Tischtenniszielwurf

Spezielle Tischtennisbélle sind auf eine am Boden liegende Zielscheibe zu werfen. Es
werden Punkte vergeben. Insgesamt sind von der Wertungsgruppe zwolf Wiirfe
durchzufiihren. Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Summe der Einzelwiirfe. Es werden
drei Wertungslaufe durchgeftihrt.

8. Station: DLRG



In einem Staffellauf nach Zeit missen verschiedene Schilder (mit der Geratebezeichnung)
den jeweiligen Geraten der DLRG zugeordnet werden, der Wechsel der Laufer erfolgt durch
sichtbaren Abschlag. Insgesamt missen zwolf einfache, dem Wissenstand der
Kinderfeuerwehr entsprechende, Gerate zugeordnet werden. Die Entfernung von der
Startlinie bis zu den Geraten betragt 10 m. Die Schilder werden dem jeweiligen Starter laut
vorgelesen.

Die Zeitnahme erfolgt zwischen Startzeichen bis zur Uberquerung der Ziellinie durch den
letzten Laufer. Eine Doppelbelegung von Geraten ist mdglich, im Falle dem Gerat wurde
bereits ein falsches Schild zugeordnet. Pro falscher Zuordnung, Vorsagen oder Zurufen gibt
es einen Zeitaufschlag von 10 Sekunden.

Wertung

In Abhangigkeit von der Anzahl der startenden Mannschaften wird eine Maximalpunktzahl
ermittelt. Die Maximalpunktzahl gibt aus der Summe der startenden Mannschaften (pro
startende Mannschaften einen Punkt). Es erfolgt eine Zwischenwertung je Station. Der Erste
je Station erhalt die Maximalpunktzahl, die folgenden Platzierungen jeweils einen Punkt
weniger. Die Einzelwertungen je Station werden zu einer Gesamtwertung zusammengefihrt.



